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屏東縣113學年國民教育輔導團生活課程領域輔導小組計畫
「生活課程素養導向教學融入藝術領域及數位學習案例徵稿」活動
察顏觀色
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屏東縣113學年國民教育輔導團生活課程領域輔導小組計畫
「生活課程素養導向教學融入藝術領域及數位學習案例徵稿」活動
壹、主題架構圖： 
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貳、教學活動設計： 
	主題名稱
	察顏觀色
	授課
年級
	二年級
	總節數
	16節

	核心素養
	□生-E-A1

■生-E-A2

■生-E-A3

■生-E-B1

□生-E-B2

■生-E-B3

□生-E-C1

■生-E-C2

   □生-E-C3
	主題軸
	□悅納自己   

■探究事理   

□樂於學習

■表達想法與創新實踐

■美的感知與欣賞  

□表現合宜的行為與態度

■與人合作

	設計理念
	若這個世界是一張純白的畫布，小精靈點下手中的魔法棒，加入了美麗的色彩後，整張畫布便瞬間活了起來，一幕幕盈滿著生命力的畫面躍然眼前。

永遠有不一樣的藍，與不一樣的綠；而在每個人的眼裡，每個階段的生命裡，都產生了不一樣的悸動和感受。

我們期待，透過孩子們澄淨的雙眼，觀察生活中所見的色彩，並探索、體驗色彩所帶來的神奇力量，累積這些對色彩的感知後，進而創作出獨特的作品。

	學習前置經驗
	二上的學生對於色彩已能清楚的分辨並明確說出特定的顏色，也能清楚的說出自己喜愛的顏色及原因，例如：女生可能就會喜歡粉色系；男生大部份就偏愛藍色系列，也有些男生酷愛黑色，感覺給人很酷、很帥。
不過，也因為才二上的年紀，使用水彩的經驗還不是很熟練，知道水彩能夠調色，但對於水份的拿捏還抓不準確，所以有時無法正確調出自己想要的顏色，有些時候在畫草稿時可能對於圖形的設計很有自己的想法，但到了要付諸行動時結局可能就會完全不一樣，這也是學生們會面臨到的困境。
因此，在上此課程前，可能需要讓學生對水彩的應用有充份的概念，這樣對於課程的進行與實施作品時更能得心應手。

	學習表現
	2-I-1以感官和知覺探索生活中的人、事、物，覺察事物及環境的特性。
2-I-4在發現及解決問題的歷程中，學習探索與探究人、事、物的方法。

2-I-5運用各種探究事物的方法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做的習慣。

4-I-2運用各種表現與創造的方法與形式，美化生活、增加生活的趣味。

5-I-1覺知生活中人、事、物的豐富面貌，建立初步的美感經驗。

5-I-3理解與欣賞美的多元形式與異同。
7-I-4能為共同的目標訂定規則或方法，一起工作並完成任務。
	學習表現
說明
	2-I-1-2接觸並辨別生活中各種自然物、人造物與藝術作品的特性，建立初步的素材探索經驗。

2-I-1-4依照事物、生物及環境的特徵或屬性進行歸類。
2-I-4-3從了解問題中思考可能的原因，以提出解決的方法並採取行動。

4-I-2-1嘗試將自己的感受或想法，以某種創作形式表現。

4-I-2-2運用語文、數字、聲音、色彩、圖像、表情及肢體動作等表徵符號，表達自己的想法，感受創作的喜樂與滿足。

5-I-1-2體驗並發現生活周遭的視覺、聽覺、動覺等美感元素。

5-I-3-2理解美的表現方式可以很多元。

7-I-4-2遵守約定的規範，調整自己的行動，與他人一起進行活動與分工合作。

	學習內容
	C-I-3探究生活事物的方法與技能。

C-I-5知識與方法的運用、組合與創新。
D-I-4共同工作並相互協助。

F-I-1工作任務理解與工作目標設定的練習。

F-I-2不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。

	主題學習目標
	1.藉由覺知生活中的色彩元素，建立豐富的色彩感受。
2.發現色彩的協調組合，並在創作中嘗試操作色彩的搭配。

3.運用文字、色彩等表徵符號，表達自己對色彩的想法，感受色彩創作的喜樂與滿足。
4.在共同探索色彩的學習活動中，樂於與同學分工合作，並勇於提出對問題的看法與解決的方法。

	單元一

色彩大觀園

學習目標：

1.認識生活中豐富的色彩與類別。

2.體驗並發現生活周遭的色彩排列、深淺、不同色系的美感特性。
3.藉由認識色彩，表達自己對不同色彩的想法與感受。
	活動名稱
	學習脈絡
(老師引導+學習任務+學生學習歷程)
	學習評量
(形成性或總結性-評量方式/學生應有的表現）
	評量
工具

	
	活動一
色彩大發現
	1.透過小組合作，教師引導學生探索、觀察校園、生活環境中的色彩，將發現到的色彩紀錄在A3紙上，並發表說明所記錄的顏色。

2.若有其他組學生不清楚，透過討論補充說明，也請大家將有疑問的地方記錄下來（在下一節課進行校園實地大訪查，讓大家對校園的色彩有更多的連結）。
3.教師引導大家所發現到的顏色來進行分類（先用各色彩色筆分類圈選，並命名顏色名稱）。
學生將A3紙上所圈選的顏色進行分類與命名，教師將顏色名稱另外寫在詞卡上。

4.思考所看到的顏色跟上課提到的有哪些不一樣的地方？引導學生說出新的發現：指著樹蔭下的草皮或各種植物的葉子，同樣是綠色，也有深淺不一的綠色。

5.教師總結：透過走訪校園與學習單的蒐集紀錄，引導學生說出新發現，並完成「色彩大發現」學習單。
	形成性—

1.書寫評量/小組合作討論，並記錄在校園或教室裡看過的顏色。

形成性－

2.討論評量/能表達對於歸類或命名的想法。

形成性－

3.書寫評量/學生個別紀錄在校園裡發現的顏色。
	A3討論單
使用指定的拇指向上比讚或抱頭表示疑問
色彩大發現學習單（1）

	
	活動二
色彩
超有感
	1.引導學生觀察、探索顏色帶給人的感覺，透過網站Tineye Labs內的顏色，觀看其中顏色的圖片，並請學生分享圖片所呈現出來的感覺。
學生可能的回答：（紅色）恐怖、很熱、生氣、熱鬧、噁心、溫暖......等等。

教師追問：為什麼會這樣認為？有沒有其他同學要補充？
（各種感受的產生可能會連結到個人經驗，讓大家了解彼此想法的差異性並予以尊重。)

2.思考同樣是紅色，給大家的感覺都不一樣，那麼可能還有哪些顏色，會有點「暖暖」的感覺？這些顏色，可能又會產生哪些不同的感覺呢？（提問後請學生點選顏色，並分享看到的感覺。）

探討其他顏色會讓人產生哪些不一樣的感受。

3.請各組討論，所感受到的這些感覺會聯想到生活中的事物？並紀錄在學習單中（也可以用畫的方式呈現）。
也邀請各組學生分享學習單中-顏色的聯想與感覺，並請全班根據所發表的內容舉手指表示做得好的程度。
4.教師歸納並總結：原來同一種顏色，可能會帶給每個人不一樣的感覺，我們也可以發現到，色彩會讓人產生這麼多的感覺，這也是色彩有趣的地方。所以，要使用顏色前，我們就可以先想一下要呈現出什麼感覺，再來選擇顏色。
	形成性－

1.口語評量/能簡單說出對色彩的感覺。 
形成性－

2.書寫評量/小組合作討論，並記錄對顏色的感覺和事物聯想。
	精緻化回答-教師提問、追問、學生補充、提供理由
色彩超有感學習單（2）
5根手指舉讚

	學習目標：

1.探究色彩在生活中的意義，覺察色彩在生活中的重要性。

2.能觀察不同色彩的搭配效果。

3.覺知到不同顏色的搭配美感，並能夠表達自己的想法和感受。
	活動三
顏色
好朋友
	1.思考把不同的顏色放在一起，會有哪些感覺？先兩兩一組對話，再邀請學生分享，生活中（例如星期三的便服搭配、廣告招牌等等）較有印象的顏色組合、配色，從探索生活中的實例中，分享有哪些特別的感覺。

2.學生分享校園中自己認為最美的幾個角落或畫面，用平板拍照紀錄下來。

透過觸控大屏，教師引導學生在平板操作「Adobe Color: 調色盤產生器」（網站），將拍攝的影像擷取出色彩的主題和漸層，透過圖片中○+的移動、截圖儲存，找到配色的靈感，建立喜愛的色彩組合。

3.請學生分享平板的截圖圖片，與發表所發現的色彩組合：自己喜歡的畫面中包含了這些顏色，發現這些顏色可以變成好朋友。

4.根據作品中的色彩組合，教師操作網站TinEye Labs，讓學生思考同樣的組合、確可能有不同的感受（https://labs.tineye.com/），探討可能的色彩比例等原因，以及如何調整才會搭配得好看。
	形成性—

1.口語評量/能發現生活中的色彩組合、搭配實例，並說出感覺。

2.操作評量/能實際參與搭配出適當的顏色。
	平板截圖
彼此交談
平板截圖
思考-兩兩對談-大班分享

	單元二 
形形色色
學習目標：
1.將單色水彩加入水中、運用不同水彩顏色的混合，發現顏色改變的原因與水量、混色有關。

2.透過口罩的設計，喚起豐富的想像力，並能夠運用圖像及文字表達和色彩有關的概念。

3.體驗口罩創作活動，感知藝術的特性，並能將自己的設計理念呈現在作品中。

4.透過欣賞及討論，能思考更好的顏色搭配及創作方式，創作出滿意的作品。
	活動一
顏色好好玩
	1.第一步：每組有3個同等水量的透明奶酪杯，透過小組合作（加水），各組思考如何以同一個顏色為基底，創作出3種深淺不一的單色色彩，觀察與探索出顏色深淺排列與水量之間的變化關係。

2.第二步：以紅黃藍三原色為基底，每組在4個奶酪杯中嘗試使用兩個不同的水彩（例如紅與黃）進行混色，創作出4種不一樣顏色，觀察顏色的變化並做紀錄。

3.各組將所調好的溶液以色系進行排列，並對照色相環，呈現色彩之間的關係發展。

4.各組也嘗試使用3個顏色進行混色，觀察溶液的變化。

5.分享體驗水彩深淺與混色的心得或發現，完成「顏色好好玩」學習單。
	形成性—

1.
操作評量/能以單色水彩畫出深淺不同的同色色系色彩。
形成性—

2.操作評量/能以水彩畫出混色之後的色彩。
形成性--

3.書寫評量/能說出觀察到顏色改變的原因與水量、混色有關。
	調出顏色
顏色好好玩學習單（3）

	
	活動二
口罩設計師
	1.探討生活中可用色彩創作的例子，近年來疫情發生，口罩已經成為了日常生活的不可或缺的物品，口罩除了防止病毒傳播的關鍵工具，甚至成為日常穿搭的配件。大家認為可以製作成口罩，將素色的口罩設計圖案，結合健康課的空氣汙染大作戰，將它送給家人使用，既美觀也守護家人的健康。

2.從探索色彩帶給人的感覺、幫顏色找好朋友，以及觀察到的色彩深淺混色變化，思考以這些色彩的特性來設計特別的口罩，逐步完成「口罩設計師」學習單，紀錄自己創作時的設計理念。

3.設計理念的學習單完成後，進行個人的口罩創作。

4.將每位同學的作品貼在黑板上，並請學生提出評鑑的項目內容，寫在黑板一側後，邀請學生仔細欣賞大家的作品，便進行票選。

5.教師總結：引導學生分享進行色彩這單元的想法與回饋，希望大家能體會繽紛的色彩魅力，也希望透過色彩的運用，讓我們的生活過得多采多姿。
	總結性—

1.
書寫評量/能紀錄色彩創作的設計理念。

總結性--

2.操作評量/能依據設計理念，進行口罩設計的創作。
3.形成性--

口語評量/表達評鑑同學作品標準的想法。
	口罩設計師學習單（4）
回顧與創作
口罩模板作品
投票互評


(總結性評量基規準
目標：能運用對色彩的感受與理解，進行色彩的創作。
   基準：藉由文字傳達對於色彩創作的設計理念，並運用適切的做法，完成口罩設計的作品。

	規準等級

基準向度
	A (優秀)
	B (佳)
	C (可)

	口罩設計師

設計單
	能以文字清楚完整的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。
	能以文字簡單的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。
	經協助後，能以文字簡單的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。

	口罩設計作品
	能依據設計單的色彩設計理念，運用適切的技法，成功的完成口罩設計的製作。
	能依據設計單的色彩設計理念，或運用適切的技法，完成口罩設計的製作。
	經協助提醒後，能選擇色彩，完成口罩設計的作品。


參、附件：
(學習活動單
	1色彩大發現
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2色彩超有感
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*學生在奶酪杯裡滴入漸多的水量並做紀錄。  *透過對話討論，引導學生探索後的新發現。
4口罩設計師
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(總結性評量基規準
目標：能運用對色彩的感受與理解，進行色彩的創作。
   基準：藉由文字傳達對於色彩創作的設計理念，並運用適切的做法，完成口罩設計的作品。

	規準等級

基準向度
	A (優秀)
	B (佳)
	C (可)

	口罩設計師

設計單
	能以文字清楚完整的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。
	能以文字簡單的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。
	經協助後，能以文字簡單的紀錄與色彩創作有關的設計理念，如感覺、選色、搭配等。

	口罩設計
作品
	能依據設計單的色彩設計理念，運用適切的技法，成功的完成口罩設計的製作。
	能依據設計單的色彩設計理念，或運用適切的技法，完成口罩設計的製作。
	經協助提醒後，能選擇色彩，完成口罩設計的作品。

	
	A (優秀)
	A (優秀)

	設計單
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	口罩作品
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	評量說明
	1.能明確的表達個人色彩創作所要呈現的感覺。

2.能依據想要的感覺選擇顏色與調色。

3.能規劃搭配的方法。

4.能依據設計理念，運用適切的技法，成功的完成口罩設計的製作。
	1.能明確的表達個人色彩創作所要呈現的感覺。

2.能依據想要的感覺選擇顏色與調色。

3.能規劃搭配的方法。

4.能依據設計理念，運用適切的技法，成功的完成口罩設計的製作。

	
	A (優秀)
	B (佳)

	設計單
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	口罩作品
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	評量說明
	1.能明確的表達個人色彩創作所要呈現的感覺。

2.能依據想要的感覺選擇顏色與調色。

3.能規劃搭配的方法。

4.能依據設計理念，運用適切的技法，成功的完成口罩設計的製作。
	1.經口語協助後，能表達個人色彩創作所要呈現的感覺。

2.未能規劃搭配的方法，僅能簡單記錄使用顏色。

3.選色能符合想要呈現的感覺。

4.未能寫出顏色如何搭配的想法。

	
	B (佳)
	C (可)

	設計單
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	口罩作品
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	評量說明
	1.經口語協助後，能表達個人色彩創作所要呈現的感覺。

2.未能規劃搭配的方法，僅能簡單記錄使用顏色。
	1.沒有表達自己創作的想法，例如:感覺、選色、配色等。

2.經口語協助後，還是無法選擇顏色。

3.無法看出顏色的搭配方法。

4.即使有口語協助，學生仍只是畫自己想畫的。


(學生的學習歷程與紀錄
	( 單元1：色彩大觀園
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	小組討論校園環境中的色彩
	色彩超有感，繪本-彩色怪獸
	分享喜歡的顏色畫面

	( 單元2：形形色色
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	觀察水彩深淺的顏色變化1
	觀察水彩深淺的顏色變化2
	觀察水彩深淺的顏色變化3
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	書寫口罩設計師學習單
	動手畫口罩設計紙1
	動手畫口罩設計紙2
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	老師引導操作Adobe Color網站
	學生使用平板配色，建立自己喜愛的色彩組合
	學生截圖作品


(心得
這是我第一年教學生活課程，還沒接觸生活素養導向課程教學研習時，只是覺得上課就照教科書的步調走就好，不用做任何改變。不過，在參加生活素養導向研習後，我改變了自己的想法，覺得學生應該在生活中觀察、體驗，認識各種知識，而不是侷限在生活課本中歸納出的知識和理論。在現今的教育體系中，國小階段的學生正處於發展的關鍵時期，因此，如何培養學生的生活素養成為教師在教學過程中的一項重要課題。生活素養不僅涵蓋學生在日常生活中的基本技能，還包括學生在面對各種生活情境時，能夠運用所學的知識和能力進行合理判斷與應對的能力。基於這些因素，我在國小生活素養教學的過程中，學著嘗試並實踐了一些教學策略，幸運地有兩位資深老師指導，透過他們的經驗分享，相互討論，激盪出許多不同的想法，從定下主題開始，夥伴間彼此找資料，提供課程流程的想法。在上課的期間，想起之前研習時，央團的呂淑娟輔導員分享形成性評量該如何使用，而且了解到不是只有寫學習單才是評量，也可以透過彼此交談，了解學生真正的想法，並且引導學生不斷探究問題與勇於表達自己想法。在自己實施教學時，因為不想看見只有學習單的評量方式，我額外透過遊戲問答的方式，讓每個孩子都投入在討論中，能省略他們不擅長的書寫，讓孩子能更積極表達，覺得課程很有趣，而不是只是動筆寫。
    此次的改變課程，是透過問答及實作，在引導時，鼓勵學生「說出來，多說一些」，並試著表達出來，能讓別人和自己都能更清楚自己的想法。學生透過顏色大發現，能更觀察到生活中用品的用色含意，例如:橘色的三角錐，因為顯眼，才能引人注意，通常用於交通設施。讓學生學習並一一記錄下課堂上所學的知識，並沒有使用課本教學，意外發現雖然沒有照著課本教學，但對於課堂上提出的所有問題，學生卻完全能夠回答，而且能夠說出許多我從未料想到的答案，表示經由課程的改編，能讓涵蓋的內容變得更廣泛且有深度，學生也能夠真實的體驗在他周遭所存在的事情，而不是侷限在教科書上的圖片、影片看過、聽到。
    上課時，部分學生沒有使用水彩測試顏色的深淺，但卻能選用彩色筆來表現出顏色的深淺的變化。而從孩子們的作品中，我們看到了許多令人驚艷的表現，也超乎我們原本的期待。誰說，創作要美麗才算藝術？「很酷的口罩」，也能呈現特別的風格，更能充分地表現出孩子的個性；也因為有了這麼多風格的存在，讓生命擁有了更豐富的色彩，不是嗎？ 
希望學生往後的課程都能夠秉持主動探索和實踐的學習精神與態度，從單純的「老師告訴我怎麼做」轉變為「我可以自己嘗試並解決問題」。而老師要如何延續學生的學習興趣，也是身為教師的我，需要時時去增進自己的地方，生活素養的學習不應該是一味地灌輸知識，而是要鼓勵學生多思考，從孩子的觀點出發，讓學生真實體驗，做中學、學中做，每次的課程都能有深刻的體驗，學生能夠主動的探究、樂於學習，讓生活課成為一件有趣的事情。
肆、參考資料：
108學年屏東縣生活課程輔導團年度研討會發表之案例，且該案例作者即為本次教案徵選之作者，此教案也未曾參加過任何教案徵選。


屏東縣113學年國民教育輔導團生活課程領域輔導小組計畫
「生活課程素養導向教學融入藝術領域及數位學習案例徵稿」活動
報名基本資料表
	學校名稱：屏東縣潮州國民小學                                           
	學校電話
	7882770轉25

	教學主題名稱：察顏觀色

	作者基本資料：
（往後訊息通知將以e-mail為主，務請詳填）

	編號
	姓名
	聯絡電話
	行動電話
	E-mail

	1
	阮庭綺
	08-7882770轉25
	0911-415355
	qa8631763@gmail.com

	2
	陳小芬
	08-7882770轉25
	0980-020920
	a0980020920@gmail.com

	3
	許鶯倩
	08-7882770轉25
	0907-667885
	chian69@gmail.com
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編號(免填寫):





附件一





附件二                                               編號(免填寫):








附件三                                              編號(免填寫):











